entrenamiento Autode Sk

para el mercado Authorized Training Center

3ds Max para Iniciados

El uso de la imagen como herramienta de
comunicacion en el contexto cotidiano,
comercial, industrial, profesional y del
entretenimiento , es cada vez mas
significativo.

En este laboratorio tecnoldgico se introduce al alumno en el
manejo basico de modelamiento de objetos y espacios.
3D max para Windows es el programa modelador 3D, animador
y visualizador fotografico a nivel profesional méas vendido en el
mundo. Especial para la creacion de espacios y ambientes

arquitectonicos, escenas, productos y objetos, animacion de
personajes y para el desarrollo de juegos de Ultima generacion.

Dirigido a:

Profesionales del ambito de la arquitectura, disefio, ingenieria,
publicidad, comunicacion, y a todas aquellas personas
relacionados con las practica del mundo de la imagen
tridimensional.

Plan de Estudios:

El programa se desarrolla en 2 sesiones semanales de 3 horas
cada una impartidas en un mes, completando un total de 24
horas.

Al finalizar el curso el alumno recibe un diploma certificado por
Autodesk y Chile Pais de Disefio.

Metodologia:

El laboratorio tecnoldgico es fundamentalmente practico con
ejercicios aplicados.

El instructor realiza ejercicios con demostracion por medios
digitales.

Los participantes resuelven en su computador los problemas
planteados en el laboratorio.
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Programa:

Unidad 1

INTERFAZ DE USUARIO Y MANEJO DE ESCENA
-Definiciones

-Navegacion / Interaccion interfaz
-Navegacion y control Viewport
-Visualizacion Viewport
-Preferencias de Visualizacion
-Seleccién de objetos
-Transformaciones

-Organizacion de objetos
-Carpetas de proyectos

Unidad 2

MODELADO |

-Configuracion de Escena

-Creando Formas 2D

-Creando Extended Splines

-Introduccion al modelado 2D procedural (edit spline)
-Edicién de sub-objetos 2D

-Modificadores Procedurales 2D

-Lofting

Unidad 3

MODELADO I

-Creando Primitivas 3D
-Visualizar estadisticas
-Clonacion de objetos
-Modelado procedural 3D
-Edicién de sub-objetos 3D
-Objetos Compuestos
-Tipos de superficies

-Box Modeling

Unidad 4

CAMARAS

-Conceptos de encuadres y angulos
-Objetivo/Libre

-Parametros
-Ortogréfica/perspectivada

-Control de Viewport

-Crear camara desde perspectiva

ILUMINACION Iy Il
-3ds Max e iluminacién
-Angulo de incidencia
-Pintar con luz

-Omni light

-Spot light

-Direct light
-Transformaciones
-Herramientas

www.chilepd.cl

Autodesk

Authorized Training Center

Unidad 5

RENDERIZADO

-Scanline Renderer

-Render Scene, quick render, activeshade
-Filtros de renderizado

-Opciones Comunes

-Asistente de Impresion

-Ventana de renderizado

-Bloquear viewport de render asignado
-Atajos de teclado

-Archivo comprimido v/s secuencia estética
-Dialogo de preferencias

Unidad 6

MATERIALES 1y Il

-Material editor

-Definicion de Material
-Definicion de mapas

-Slots de mapas

-Coordenadas de mapeo
-Interfaz de material editor
-Creacion de un material simple
-Parametros basicos de Shader
-Parametros extendidos
-Modificador de mapeo UVW
-Coger material

-Cambiando tipos de materiales

Unidad 7
ANIMACION

- Aplicacion de herramientas para animar un objeto
-Conceptos Keyframe
-Interfaz Animacioén
-Creacion de Keys
-Kinematica inversa
-Kinematica adelantada
-Controladores
-Restrictores

-Preview

Unidad 8

MANEJO DE ESCENA
-Asset Browser
-Merge

-Replace

-Rename Tool

-Scene States
-Xreferences

-Asset Tracking
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Requisitos Minimos:

Manejo de windows, conocimientos basicos de Dibujo técnico,
o graficas en computador.

Objetivos Generales:

Entrenar al alumno en el manejo basico de modelado con 3D
MAX

Objetivos Epecificos:

- Representacién de espacios interiores y exteriores
- Representacion de objetos industriales

Valor:

Valor $180.000
Formas de pago: 3 cuotas de $60.000 documentadas.

Horarios de Clases:

Las clases son 2 veces por semana en sesiones de 3 horas
cada una.
De 18:30 a 21:30 hrs

Direccion:

Universidad San Sebastian, Facultad de Arquitectura, Arte y
Disefio, Campus Bellavista, Ernesto Pinto Lagarrigue 47
Teléfono: 633 9803

mail de contacto: flavia.c@chilepd.cl

Caodigo Sence:

12-37-7860-48
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