
Objetivos:

- Incrementar la calidad de sus presentaciones virtuales.
- Incrementar el nivel de representación mediante el uso de
las herramientas de simulación de materiales, texturas y
escenas.
-Profundizar el manejo de herramientas para el modelado y
animacion

Dirigido a:

Profesionales del ámbito de la arquitectura, diseño, ingeniería,
publicidad, comunicación, y a todas aquellas personas
relacionados con las práctica del mundo de la imagen
tridimensional.

Metodología:

El laboratorio tecnológico es fundamentalmente práctico, con
la realización de ejercicios aplicados y cada alumno con  su
computador.

Plan de Estudios:

El programa se desarrolla en  2 sesiones semanales de 3
horas cada una impartidas en un mes, completando un total
de 24 horas.
Al finalizar el curso el alumno recibe un diploma certificado
por Autodesk y Chile País de Diseño.

3d Max  Intermedio
En este curso se profundiza el  conocimiento
del software 3D Max.Introduce y desarrolla
a técnicas avanzadas, abordando en detalle
la utilización de estas, pero bajo un caracter
genérico/multiproposito, lo cual hace de este
curso ideal para cualquier profesional que
quiera profundizar sus conocimeintos en
3DS Max, independiente de su area de
desarrollo laboral.
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Valor:

Valor $180.000
Formas de pago: 3 cuotas de $60.000  documentadas.

Horarios de Clases:
Las clases son 2 veces por semana en sesiones de 3 horas
cada una.
De 18:30 a 21:30 hrs

Dirección:

Salas Tecnobit, Seminario Nº 6, Metro Baquedano.
Teléfono: 633 9803

mail de contacto: flavia.c@chilepd.cl

Código Sence:

1237786043
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Programa:

1.  Introducción a conceptos
- Nivelación

2.  Profundización del Modelado
- Modelado Low Poly
- Modelado High Poly
- Modelado de Optimización
- SpeedModeling
- Modelado de personajes

3.  Profundización de materiales y mapping
- Materiales Complejos
- UVW unwrap

4.  Profundización de iluminación
- Iluminación Global
- HDRI
- Mental Ray Settings
- Iluminación de Interiores
- Iluminación de Exteriores

5.  Profundización animación
- Animación con controladores
- Reactor

6.  Animación de Personajes
- Esqueletos
- Rigging 101
- Animación de personajes
- Cinematica directa, Cinematica inversa, jerarquías
- Ragdoll

7.  Profundización Efectos
- Efectos de Camara
- Particle Flow 101


